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摘要 

面對於人手一機的社會型態中，手機已漸成為人手中的必需品，面對於手機

逐漸飽和的市場，手機軟體也是被重視的對象，而手機遊戲更是因便捷、類別豐

富化能短暫的娛樂眾多使用者空餘休閒時間，因此手機遊戲市場近幾年來也不斷

的創新產品。 

但因有設備與市場的眾多限制，手機遊戲創新的能力也是有一定的限度，到

至今產品趨勢已開始飽和且往下坡走，但在寶可夢已成功地掀起手機遊戲的一波

熱潮，這熱潮跟過往的手機遊戲不一樣，因為寶可夢運用了擴增實境能力讓使用

者在虛擬與現實之間無形中達成了一個巧妙的平衡，這可以說是手機遊戲前所未

有的創新玩法。但寶可夢熱潮隨著時間已漸漸的淡去，而我們團隊認為手機的擴

增實境能力若能使用在虛擬實境中，對於寶可夢或是手機遊戲都會是一個新的里

程碑。 

因此我們對於寶可夢以及虛擬實境做了一個問卷調查，本研究將透過問卷的

方式，以新竹民眾為主，來探討大眾是否對於寶可夢與虛擬實境結合發展有所期

待。我們共發放問卷 200 份，回收率 100%，其中有效問卷為 200份，有效回收

率 100%。而經過問卷調查以及訪談調查、我們可以了解使用者對於寶可夢的現

況是偏屬不看好或認為寶可夢已達到市場的飽和，而大眾對於寶可夢結合虛擬實

境則是偏屬於有期待且認為這是有未來性的發展。 
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