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專題摘要:近年來建築資訊建模BIM已是營建工程之標準配備，建模卻有許多問題有待改善與整合，其中營建工程
所涵蓋建築、設施、裝修、及各項物件之數量等多專業性更增其複雜性，本專題以新竹市鐵道路二段旁的住宅大
樓[盤龍3 武陵居]為例，透過Revit與AutoCAD進行建置，將結構體建置後與元件整合安裝，成果則使用
Naviswork配合4D動畫展示，最後期望能透過本專題之成果呈現使各工程相關單位能更有效率整合BIM，進而提升
整體工程品質及縮短建模時間，以落實專案BIM之效益。 

圖二、衝突(左上)與修改(左中)及結構模型圖(右) 
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圖四、材料外觀(上)與建築景觀模型圖(下) 
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圖五、BIM成果模型圖(上) 
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圖三、元件(左)與建築模型圖(右) 

圖一、BIM的軟體示意圖(右上)與雲端系統圖(右下) 

結論:此建案透過實際案例操作，提升學生識圖能力，同時BIM可以解
決很多碰撞的問題，還有建築裝修、材料、數據和效果的整合，我們
也可以一目瞭然，進行相應的設計和施工，且加快工程進度促使成為
工程師、業主、建築師及承包商之間的橋樑。 


